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નેસ્તાવના. 


૦૦૦ સડ પ્#- ઝક 





ગોૌફ નામની રમત અસલના વખતમાં સ્કોટલડ ટેશમાં રમાત1 : 
હતી; પરંતુ ત્યાં પાગ એ રર્મત જર્મની રેશમાંથી દાખલ થયેલી 
એવુ' કહેવાય છે. જે રમતોગ્શં ગુડી અને દડાની જરર પડે છે તે 
સઘળી રમતોમાં ગૉફ નામની રમત ઘણી જુની છે; સ્કોટલડ ૨- 
શમાં આ રમત દાખલ થયાને ફેટલાં વષ થયાં તે નકી કહુ શકાતુ 
નથી, છતાં ઇસવીસનના સત્તરમા સૈકામાં આ ખેલ' ઘણાજ પ્રખ્યાત* 
થયો હતો એ તો ખાતરીથી કહી શકાય છે. ઇગ્લડમાં એ રમત 
પસર્યાને ઘણે! થોડો કાળ થયો છે; એની વિશેષ ખ્યાતિ તથા સાખ 
સ્કોટલડમાંજ છે. આપણા રેશમાં આ ખેલ ઘણુ જણાયલો નથી. 
પશ્ચિમ દેશના લોકોના ખીન્ત ખેલો પ્રમાણુજ આમાં ચાતુર્યની : 
જરૂ૨ પડે છે; અને એથી ડૈસરત પણ્‌ સારી થાય છે કારણ એમાં ' 
કઇ નહોં તો બે ચાર માઇલની રખડપટ્ટી સેહેજ થાય છે. 

આ રમત તથા '“પોલે!' જેવી સરદારી *રેમતો ને અહીંતો 
સરદાર વર્ગ તથા શ્રીમત વર્ગે રમવા લાગશે ત્‌ા તેમની ઉન્નતી માટે 
શ્રીમંત સરકાર મહારાજા સાહેખ શ્રી સયા૭૨૫૬ જે પરિશ્રમ લે છે, 
તેં કેટલેક અશે સફળ થશે. 

ઉપર 'સરદટાર| એલો શબ્દ લખ્યો છે; પરતુ આ શબ્દતે। 
હાલમાં જુદોજ અર્થ ફરવામાં આવે છે, અને મળ અર્થ ધીમે ધીમે 
નાખુદ થવા લાગ્યા છે; તેટલા માટે આ શબ્દના જે હુલકો અર્થ 
થવા માંડયા છે તેમાંથી તેનો ઉદ્ધાર કરવો એ સરદાર લોકતું ખાસ 
કર્લવ્યુ કર્મ છે 

ખા રમતમાળા પૈકી ૬દડીમારતું પુરતક થોડાક દિવસ ઉપર 
પ્રસિટ્ટ કરવામાં આવ્યું છે; તે રમતના કરતાં આ ગૉક્‌ નામની 


ન 


રમત રમતાં ઘણીજ વધારે કસરત થાય છે; કારણ આમાં પગને તેના 
જેટલીજ મહેનત પડે છે તોપણ જમીન ઉ ચીનીચી હોય છે અને 
ઝાડોમાં થઇને અને જંગલમાં થઇને ફરવું પડે છે, તેને લીધે આમાં 
ખીન્ત અનેક ફાયદા થાય છે. ડું ગર, ઝાડ, પાણી વગે વગેરે અનેક સધ્ધિના 
પદાથીની રચના તથા સૌંદર્ય ન્‍તેઇ મનક ઉલ્લાસ પામે છે, અને સષષિકર્ત્તા 
પરમેશ્વરની અગાધ લીલા તથા ચાંવુર્યનો વિચાર કરવા તરફ તેનુ 
વલણ થાય છે, 
છ, હા, સોદી., 


વિ*યષાદરામી 
સ, ૨૯૪૬, 


ન્મનુક્રેમ ગિકા, 
----્્ક*#“સ્ઝ્ક---- 
કલમને। 
આંક. વિષચ. 
હ. “રૃમલાની જગ્યમોક-કે : કે ક. કકે. જે કેક. 58 
ફૂ. ફાર: 3: ઝે: સ જ જઉ અશ. જાઈ 
૩ સાહિત્ય દ - દ" ૪૬ કેશ. “ક કે: “3. 58 
(ક) ગેડી. જૂ ૧ -ક ક. ક... ક ખક 
(ખ) ની ર ઝી: ક ક. અ. 09% કે; 
રમવાની રીત અને થોડીક પરિભાપા, 
આ રમતની મુખ્ય ખુબી. ::* *9? * ર *?2 ૦૦ 
રાધા ફક”. ૧૯ ક જાઇ ઇજન ઇડ “કર 


૯6ુન્્ન્નન્દ 


૨૮ 


3।ફ અથવા મેડીદડા. 


૨% જ૨સવાની જગ્યા? 


મોડું' વિશાળ મેદાન, રેતીવાળ “જમીન, નાની નાની રેકરીઓ, 
ઝાડી, ખાડા, ઊંચીનીચી જમીન, પાણીની નેહેર અથવા પાણીને વેહેવાને 
રસ્તો, ધાસ ઉગેલી જમીન વગેરે પ્રકારની અડગણુ જ્યાં વધારે હોય થયાં 
આ રમત રમવામાં વધારે હોશિયારી ગણાય છે. પી 

આ રમત રમવાના મેદાનપર સુમારે ચાર ઈંચ વ્યાસવાળી અને 
છ ઈ'ચ ઉડી એવી ગાળ બદીઓ ખોદવામાં ગાવે છે. આવી ૬ર બે 
ખદીની વચ્ચે જેવી ૦૮મીન તે પમાણે દોઢસોાથી સાતસે' આઠંસં કદમ 
જેટલો અ'તર્‌ રાખવામાં આવે છે; મેદાન ઘણુ લાંખું પહેઈઇં હોય છે 
યારે આ ખબદીએ। કેટલેક અકે ગોળાકારમાં ખોદવામાં આવે છે; પરતુ 
મેદાન સાંકડુ' અને લાંખું ઊેય છે ત્યારે બદીઓની ગોઠવાગુ ગોળાકાર ન 
રાખતાં સર્પાકાર રાખવામાં આવે છે. બદીએ ગેોળાકાર રાખેલી હોય 
યારે પહુલી ખદીથી શર કરીને ગોળાકાર રમતા જશ્નૂતું થાય છે, અને 
સપૌકાર્‌ ગોઠંવણુ હોય ત્યારે પહેલી બદીથી સપૌકારઃ ગતિમાં ટરના છેડા 
સધી દડાને લઇ જઇ ત્યાંથી સર્પાકાર માર્ગે પહેલાથી જગ્યાએ દડાને 
પાછે લાવવાતું થાય છે. આ ગોઠવણુ ગોળાકાર હૈ કે સર્પકાર હો પણુ 
રમવાના માર્ગને ગોળ ચકર” કહેવામાં કઇ દરકત નથી, દરેક ખદી 
પાસે એક ધૂળના ઢગલે! કરવામાં આવે છે તેને “પોયુ'' કહે છે. અગાન 
ડીની એકાદ ખદીમાં દડો પડયા પછી તેમાંથી કાઢીને તેને આ ધૂળના 
હગ ઉપર મૂકવામાં આવે છે અને ત્યાંથી તેને રાલ્લે મારવામાં આવે છે. 

૦૦ જ્મનાજે? 

બણુ'ખરૂં રમનારા ખે?7 હોય છે; કોઇ કાઈ વાર ચાર પખુ હોય છે. 
થાર હેય «યારે એક તરક ખે ભિલ્લુ રહે છે ને ખીજ તરક્‌ ખે ભિલ્લુ રહે 
છે, અને ભિલ્લુઓને રમવાનો કમ વારાફરતી રાખવામાં આવે છે, એક 


હ 


રાળો (પક્ષ)તો રમવાનો વારો આવ્યો કે તેમાંના એક ભિલ્લુ રમે છે અને 
પછી ક્ૂરીથી તેજ રોળીનો વારે આવે છે વારે બીજે ભિલ્લુ રમે છે; ફરીથી 
પાછે વારો આવે ત્યારે પહેલો; આ પ્રમાણે ભિલ્લુઓ વારાફરતી રમે છે. 


૩૭ સાહિત્ય, 


દરેક ર્‌મતારાને કેટલીક ગેડીએઓ જઅને એક અથવા વધારે રેખરતા 
દડા રાખવાની ૦૪રૂર્‌ પડે છે. 


(ક) ગેડી. 


ગેડીની લખાઇ અમુક ઠરાવેલી હોતી તથી; સાદી ગેડી ૩ર છુટ હોય 
છે, પરતુ 'સરકાવતી ગેડી (દડો સરેકતે। “નય તેવી રીતેતેને ફે'કનારી ગેડી)' 
૩/૮ ઈ'ચજ હાય છે. “હિકરી? નામના ઝાડના લાકડાને દાંડો કરી બરેબર પકડ- 
વાનું ફાવે તેઢલા મારે તેના એક ભાગને ચામડાથી મઢવામાં આવે છે; 
આ દાંડામાં “એપલ” અથવા “બીચ” ઝાડના લાકડાનું એક કૂળુ' ખેસાડેલુ 
હોય છે; તેનો આકાર કેટલેક દરજજે બદામ જેવા હોય છે; તેતું તીચલુ 
તળિયુ' ચપટું' હોય છે અતે સામેની ”શજી (ડાથી સ્પર્ર થતી ખાજુ) 
જર્‌ા કાપેલી હોય છે. તે ફૂળાતી પાછલાં બાજીતે સીસું ભરી ભારે 
કરેલી હોય છે, અને ,આગલી ખબાજીના નીચલા ભાગપર (તળિયાના આન 
ગલા ભાગપર) આભરે એક આંગળ પહેાળી ને ચાર આંગળ લાંખી 
એવી શિ'ગડાંતી ઝીપ જડેલી હોય છે. આ પળ તે દાંડાપર ખેસાક્યુ' 
એટલે ગેડી તેયાર ભઇ. 


ગેડીથી દ્વડો ડર ફે? શકાય છે એતું કારણુ ફળામાં રેડેલુ' સીસુ' છે, 
સીસાતે લીધે ગેડી ભારે થાય છે ને તેથી તેમાં ઊંચે ને દૂર્‌ ઉડાવવાની 
શક્તિ વધારે આવે છે; કફડત સાદી ગેડીથી દડ એટલે! ટ્ર જઇ શકતો નથી. 


આ રમતમાં ગેડીતું પ્રાધાન્ય છે, તેટલા માટે તેનાં તામા આપી 
કયા કામમાં કધતો ઉપયોગ કરવો એ નીચે બતાવવામાં આવે છે. 


ભૂલ કયો વગર રમનતારાને જાદી જુદી તરેહતી આઠં* કરતાં 
વધારે ગૈડીની જરૂર પડે છે. સંધળી મળીને એક '“જેડ' થાય છે. આ 
પૈકી મુખ્ય આઠંનાં નામ નીચે ખતાવ્યા પ્રમાણે છેઃ- 


હૃ 


૧ સાદી ગેડી ( કલખ-પ્લેકલખ) ૧ સરકાવતી ગેડી (પટર) 
ર્‌ સ્પૂન' (ચમચાના આકારને કક મળતી) ર્‌ “કલીક * 
૧ લાંખો સ્પૂન; ર ટુંકો સ્પૂન. ૧ સાદી; ર લાંખી, 
૧ છાસિ (પિત્તળની ચીપવાળી) ૧ “નિબ્લિક' 
૪ ૪ 


આ શિવાય બીજી પણુ ક્રેટલીક /ગેડી હોય છે તેનાં નામ મધ્યમ 
'સ્પૂન ઊંચકનારેો “સ્પૂન, ઝપાટી વગેરે; પર'તુ આનો ઉપયોગ દહાડે 
દહાડે થોડો થતે! શય છે. 

સાદી ગેડીઃ-ધૂળના ઢગલા ઉપરથી દડાતે ટલ્લે! માર્વાતે માટે 
આનો ઉપયોગ થાય છે. તેજ પ્રમાણે જ્યારે દડો સપાટ જગ્યાપર હોય 
છે, અથવા જ્યારે દડાથી અગાડીની બદી સુધી એકસરખો ઢોળાવ 
હોય છે તે વખતે આનોજ ઉપયેાગ થાય છે. ધૂળતા ઢગલાપર દડે હેો!- 
વાથી રાલ્લે માર્વાતું ઠીક પડે છે; અને તેટલાજ માટે * “પોય રાક્લા'નેો 
ટપ્પો! લાંબો હોય છે; સરસ રમનાર હોય છે તે તો તે જગ્યાએથી દડાને 
ત્રણુત્રણુસે કદમ જેટલે દૂર ફે'કે છે. 

લાંબો 'સ્પૂન?-આતે “સ્પૂન? (ચમચે) નામ આપવાનું કારણુ 
એ છે કે સાદી ગેડીના ફળાની સામેની અને સ્પર્શ કરતી બાજી સપાટ 
સરખી હોય છે; પરતુ આના ફળાની તે બાજી જરા ઉડી (ખાડાવાળી) 
હોય છે; એનો ઉપયોગ અને હેતુ એવે છે કે *દડો થોડો ઊંચકવો, 
અતે “ખાડા, “ઝાડી' વગેરે અડયણુવાળા ભામ ઉઠ્થી ખીશજ્ા ભાગ 
તર%્‌ દૂર નાંખવે; તેથી કરીને આ ગેડીનો ઉપયોગ દડી નીચી અથવા 
ખાડાવાળી જમીન ઉપર હોય તો અથવા વાંકીચુ'?ી ધાસવાળો જમીન 
ઉપર્‌ હોય ત્યારે કરવામાં આવે છે. 


મધ્યમ જ્પૂત?-આતેો ઉપષ્રોમ કેટલેક અશે ઉપરના જેવોજ છે; 
પર'તુ એતે પલ્લે ઘણુ લાંખો હોતે! નથી. એનો ઉપયોગ ધણા થતો 
નથી, અને કેટલાક તો એ ગેઠીને સમુળગી હાથમાં ધરતા તથી. 





- હતર. સમસાણઇ.ટ.નાણ, -હ#-0ી.તાળ,.. .. રકાર, ક... “જા, હાક, ..... ૧%. ન. _.હક. 


* ધ્રળતા ઢગલાપર દડો મુકી ટલ્લે! મારવે। તે. 
4 દૃડાને જેનો સ્પરો થાય છે તે. 





-----*---“--------------૦-૯-તાઇ.. ગ.તાનપહ#ર.-કાનાઇનજરિવા નાનગાજતઇતછ-ગકણળા વાઇન." 


૧૦ 


ડુ'કો 'સ્પૂન'-આ ગેડી ધણી ઉપયોગી થઈ પડે છે, તેથી રમના- 
રાના હાથમાં તે બેણીવાર જેવામાં આવે છે. ખદીથી સુમારે દોઢસે! 
કદમ દૂર દડો હોય, પછી તે કોઈ ખાડા ખુબડામાં હો કે ખુલ્લી સાધ્‌ 
જગ્યાપર હો, તે વેળાએ એનો ઉપયોગ કરવામાં આવે છે. આટલે 
અ'તરથી રમવાતે “હદની અદરતી? ર્‌મત કહે છે. ગેડીદડાની રમતમાં 
આ ભાગ ધણા મહતવનો છે. જે રેમક્ીરાનો દડો થોડા, છતાં નિમેલા 
( ધારેલા ), શે સુધી જય છછે, તેન્ના આગળ નેતો દડા લાંબા પહ્ષા 
સુધી જય છે એવા હોશિયાર ર્‌મનારાને! પણુ પત્તા લાગતો નથી. 


ઊંચકનાર્રો 'સ્પન?:-ઉપર બતાવેલી “પૂન' નામની ગેડી કરતાં 
પણુ આ ગેઠીં ઢુ'૪! હોય છે અને સ્પર્શ થતી બાજુ વધારે ઉ'ડી હોય છે. 
ખદીથી આસરે ૭૫ કદમતે છેટે દડો હોય ને વચ્ચે કઈ અડચ'ગુ હોય 
તો એનો ઉપયોગ થાય છે. ગમે તેટલા નર્થી મારવામાં આવે તોપણુ 
આ '“સ્પૂન' વડે દડો ધણુ દૂર જાય એવે! સભવ રહેતો! તથી ; અને રમતાર્‌ 
હોશિયાર હેય તે દડાને ઊંચકતો ઊંચકતોા બદી પાસે ધારેલી રીતે લઇ 
જઇ શકે છે. પાસે આવેલા દડાને ગખડાળવાને મારે પહેલાં એને! ઉપયોગ 
કરવામાં આવતે હતો, પરતુ હાલમાં તેને બદર્લે લોઢાના કફૂળાવાળી ગેડીને 
ઉપયોગ કરવામાં આવે છે. 


'ઝપાટી'ઃ-સાદી ગેડી કરતાં આને દંડો ટુકા હોય છે ને ફળુ' 
જડુ' તથા મોટુ હેક છે. સામી બાજુથી જેરમાં પવન વાતે! હોય છે. 
ત્યારે એનો ઉપયોગુભકરવામાં આવે છે. 


ક્ર 

સશ્કાવતી ગેડીઃ:-આ જા હોય છે તથા ગનો દાંડો મુકો હોય 
છે; એનું કળ ચપટું તથા મે।૩ જવ છે. તેથી એની સામેની ખાજા 
( સ્પર્સ થતી ) બાજી સપાટ હોપ . ટરો બદીધી ઝમારે પીસતાળીશ 
કદમની અદર છાય અને વચમા! કઈ અડચ'પ કરે તેવી વસ્તુ ન હોય 
તે વખતે એને ઉપયોગ કરવા અ ૧ છે. ૧૦] બદીમાં હલકેથી ૬- 
ડૉને ગ'વડાવવાના કામમાં શ વગ ઉપવે ગી થઇ પડે છે. પરષ્તુ કેટ- 
લાક રમન!ગને યોઢહાના 011 કું વે છે. આને ખરેબર 
સારો ઉપય્‌મ કરવો દરેક ર્મનારને ર 'વડવોવ જેઇએ; કારણુ નેમ 


૬૧૬ 


ધારીને બદીમાં દડો લઈ ૦૬૪વાતી શક્તિ આવવાથી લાંખા પલ્લા સુધી 
'“'કવામાં કુશળ હોય ખએેવા રમનારને હરાવી શકાય છે. 

“ખ્રાસિ? (પિત્તળની ચીપવાળી ગેડી ):-આતું ફળુ' લાકડાનું હોય 
છે પરતુ ફળાની તળિયે એક પિત્તળની ચીપ જડેલી હોય છે; અને 
તેથી કરીને સ્પૂત' ( ચમચા ) કરત! એતે! બેધડક ઘશોવાર ઉપયોગ 
કરવામાં આવે છે. દધ ગાટ' તે ૯43 ઘાસમાં ભરાધે! હાય ત્યારે 
એતે। ઉપયોગ કરવામાં આવ ધ્ય 

સાદી ' કલીક :₹-આના દાંડ! 2 ક, ડા અતે ગ૦/૪ખૂત હોય 
છે; કળી લોઢાનું, અન હવ બાજુ તરફ વચવ! ભાગમાં ખાડા- 
વાળુ' હોય છે, અવે સામે સપર દવી બાજી રડી તથ] પાછલી બાજી 
પાતળી હોવાથી પાછલા ભ! ગ “૧૫ ઉતરતી હેય છે. સાસેરળી બાજુ 
સીધી અને તેને ધાર હે છે; તંગી «થમ પમડામાંથી જૅચકાઇવે સપાટ 
જમીનપર લાવી શકાય છે. ઝાડામાં દડો ભરાયો જોય ત્યારે તેતો સારે 
ઉપયોગ થાય છે. બદીઘી ૫૦ વારની અ'દર દડાતે ઊંચટ્ટ અડચણુ 
કરતી વસ્તુતી પેલી પાર ફ્રે? શકાય તેવી પણુ સધવડ એમાં છે. એવે 
વખતે હાથો છેક ટુ'કેથી પકડવા પડે છે. બદી અને આપણા દડાની 
વચ્ચે સામા પક્ષવાળાનો દડો આવ્યો હોય ત્યારે આતા ઉપયોગ કરવો 
પડે છે; કારણુ કે દડો સરકતો જાય તો તે દડાતેઃ અડકી બન્તે દડા બ- 
દીમાં પડવાનો સભવ રહે છે. ખીન્નના દડાનતે આર"આવે એવી રીતે 
આપણે દડેા જણી ન્નેધ્તે વચમાં લાવવો એ શિરસ્તાથી ઉલ ટુ' માતેલુ' છે. 
છતાં પષ્મુ સજ કારણુથી ધણીવાર દડા આડે ચાવી અટકે છે. એવે 
સમયે આવી સાદી '5લીક ' નો અવશ્ય ઉપયોગ કશવો પડે છે; નહીં- 
તર પ્રતિપક્ષીને લાભ આપવાની જરૂર પડે છે. 

લાંબો “કલીક ?:-એ પણ લેહઢાના ફળાવાળી હોય છે આતો 
દાંડા સાદી “ ડલીક ' કરતાં લાંખો હોય છે. એનું ફળુ ઉપરની ખાજી 
તરફ ખાડાવાળુ' નથી હોતુ, પરતુ સામેની બાજુ તર%૪ જાડુ. 
અને પાછલી ખાજીએ પાતળુ' હોય છે; અને સાદી “ ડલીક” તું ફૂળુ 
એટલુ” પોહેલુ' નથી હોતું, પરતુ લાંખું વધારે હેય છે. ઉપર કલ્ઓેલી 
'હૃદતી અ'દરતી? રમતમાં આનો ધણોજ ઉપયોગ થાય છે. આનાથી 
નિયમિત રીતે ધારેલે ઠેકાણુ દડા ફે” શકાય છે. તેજ પ્રમાણે કેટલાક 


૨૨ 


હોશિયાર રમનારા એતો ઉપયોગ સાદી ગેડીથી મારી શકાય તેવા ટપષ્પાની 
અદર પણુ દડા ઉપર કરે છે. 

“નિખ્લિક?ઃ-એતું ફ્છું લોઢાતું ધણુ' ભારે, નાનું, 'ડલીક'તા ફળા 
કરતાં સુમારે અધોઅર્ધ આકારતું, ક'ઇક ગોળ અને ખાડાવાળું હોય છે. 
વળી આગલા ભાગ તરક ક'ઇક જડુ' હેય છે. ગાડીતી સાંકડી ધરડમાં 
અથવા રેતીપર પડેલાં ધેોડાર્નાં પગલાંનુ! ખાડામાં, અથવા બીન્ન કોણપણુ 
ગોળ ઉડા ખાડામાં દડો હોય તેવારે એતો ઉપયોગ કરે છે. આ ઉપરથી 
જણાશે કે ધણી સાંકડી અતે ઉ'ડી જગ્યામાં દડો પડયો હોય લાર 
ખીજ ગેડીઓ તદન નકામી છે. એવે વખતે “નિખ્લિક'” જેઈએ. એટલા 
માટે દરેક રમના્‌રાની “જેડ' માં આ ગેડી અવશ્ય રાખવી જેઇએ. 

ઉપરતા ખુલાસાથી જણાશે કે સાદી ગેડી, ઝપાટી, અને સરકાવતીઃ 
ગેડી એના ફળાંની ખાજી સીધી સપાટ કાપેલી હાય છે; પરતુ 'પૂન, 
ડલીક' અતે નિખ્લિક' ની ખાજી જરા ખાડાવાળી હોય છે, 





(ખ) દડો. 

૪. સ, ૧૮૪૮ની પહેલાં દડો ચામડાતો બનાવવામાં આવતો 
હતો, તે તેમાં દાબી દાખીનતે પીછાં ભરતા હતા, તે વેળાએ તેવા દરેક 
દડાની કિમ્મત સુમારે સવા ર્‌પિયેો! પડતો! હતો. સતે ૧૮૪૮ પછી રબર 
જેવા એકં ગઢાપર્કી”નામતા ઝાડનો ચીક થાય છે તેના બનાવેલા દડા 
વેચાવા લાગ્યા. આવા દડા ધણા સસ્તા એટલે ચાર આનાથી આઠ 
આના સુધીમાં મળવ, લાગ્યા. ગટાપર્કાના આવા દડા સફેદ ર'ગેલા હય 
છે; વળી વાંકાચુ'કા “ચઈ જાય છે તો પાછા ઠોકી કરીને ગોળ કરી શકાય 
છે તે તેતે રંગનો એક હાથ આપ્યો કે પાછા નવા જેવા બતે છે, આ 
દડા ચાર જતના હોય છે એટલે અતુક્રમે ૨૭, ર૭૧, ર૮ અતે ર૪ 
ડામ (રમ-સરાસરી ર્‌ માસા) વજનના તે હોય છે. આ ખધામાં ર૭૩ 
ડામ વજનતો ધણાજ ઉત્તમ અને સર્વતે પસદ પડતો ગણાય છે. 

૪* રેમવાનાં રીત અને થોડીક પરિભાષા? 

પહેલવેહેલાં ખદીની સામે કૈટલેક છેટે એક જગ્યા ઠરાવવામાં *આવે 
છે ને તેને પોયુ'' કહે છે. «યાં આગળ ધ્‌ુળને। ઢગલે। કરી તેના ઉપર 
દડો મૂકી યાંથી દરેક રમતાર પોતાતો દડો પહેલી બદી તરક ગખ- 
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ડાવે છે. દરેક રમતારતો ઉદેશ એવે હોય છે કે પોતાનો દડો જેમ 
ખતે તેમ થોડા ટૉલા મારવાથી પહેલી બદીમાં જઇંતે પડે; પર'તુ 
ખન્તે રમનારા સરખે સરખા હશે તો ધણુ કરીને એકસરખાજ ટેલ્લાથી 
દડાને ખદીમાં લાવી નાખશે. આમ થાય ત્યારે પહેલી બદી વેહેંચી લીધી 
એમ કહેવું અને તેથી કરીતે કોઇ પણુ ચઢીયાતે ગણી શકાય નહીં; 
અથવા ખાજે રમનાર વધારે હોશિયાર હરે તો પહેલાએ જેટલા ટોલ્લા 
માર્યા હોય તેના કારતાં થોડા ટોછા મારી પહેલી બદીમાં તે દડો લાવશે 
ત્યારે તેણે એક બદી સર કરી એમ સમજવું, અતે પછી ખીછ ખદી 
તરકૂ દડો ગબડાવવાતે પહેલે હક તેતો થાય છે. આ રીતે એક ખદી- 
માંથી ખીજીમાં, ખીજમાંથી ત્રીઝમાં એ પ્રમાણે દડાને લઈ જઈને આખુ 
ગોળ ચકર પૂરૂ' કરવામાં આવે છે, અને જેણે વધારે બદી સર કરી 
હોય તે જીત્યો ગણાય છે. કેટલીક વખત એવું બને છે કે બતે રમતારા 
સરખા હોય છે; ને તેથી કરીને આખું ચક્કર પૂર્‌' કરવામાં આવે ત્યાં 
સુધીમાં કેણુ જીતશે એ કહી શકાતું તથી, એક જેટલી બદી સર્‌ કરે છે; 
તેટલીજ ખીજે સર્‌ કરે છે અતે તેમ હોવાથી બને પક્ષવાળાને આખર 
સુધી આશા રહેવાથી રમતમાં ધણો રગ જમે છે. પહેલીવાર ચકકર 
ફૂર્વામાં બન્નેની બદી સરખી, ખીજી વખત પણુ તેટલી એ પમાણે 
ઉત્તરોત્તર સમાનતા કાયમ રહે તેવા પ્રસંગ થોડા "આવતા નથી, તેજ 
પ્રમાણે “સધળે સરખેસરખા' એતું બનવાતો પર્ણુ"સ'ભવ હોય છે. 
જાઈ કોઈ વાર ગોળ ચકકરપર હિસાબ ન રાખતાં, એવો પણુ ઠરાવ 
કરવામાં આવે છે કે અમુક ખદીની સ"ખ્યા જે પછ્ેલો સર કરે તે 
જીયા ગણાય. આવે ઠૅરાવ ધણે ભાગે ધણી મર્હત્વતી (એટલે હોડ 
બકાઇ હોય તેવી ) રમતોમાં કરવામાં આવે છે, અને તેમ કરવાથી 
સરખા અને હોશિયાર ર્‌મતારાની ચપળતા દેખાઇ આવે છે; તથા સર- 
ખામણી પણુ સારી રીતે કરી શકાય છે. પર'તુ જેને રમવાનો મહાવરેોજ 
પડી ગયો હોય છે અતે એવી રમત રમવામાં જેણે નામ મેળવેલું હાય 
છે તેવાઓ વચ્ચેજ ધણુ' ખરૂ' એવા ઠરાવ કરવામાં આવે છે કે ખે 
યાર્‌ મૅદાન ઉપર રમત રમી એકરે જે જતે તેજ જીત્યો ગણાય. 

એક બદીથી ખીજી બદી સુધી દડાને લઇ જવામાં ટોલ્લા કટલા 
મારવા પડે છે તેતો આધાર ત્રણુ બાખત ઉપર્‌ રહે છે. ૧. રમનતાર્‌ાતી 
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યતુરાણ, ૨. બે બદી વચ્ચેનો અ'તર, અને 3. વચમાળાની જમીન (સપાઢ 
અથવા ખાડા ખાખોચીયાવાળી કે ઊંચીનીચી જેવી હરે તે પ્રમાણે 
વધારે એછા ટેલ્લા નનેઈયે. ) 

એક બદીથી ખીજ ખદી સુધી દડો લઇ જવામાં જે રમનારાને 
થોડા ટોલ્લા મારવા પડયા તેણે તે બદી સર કરી ગાય એવું ઉપર 
કહ્યુંજ છે. તેટલા માટે થોડામાં થોડા જાલ્લાથી જે રમનાર આખુ' 
ચકકર સર કરરે તે જીતશે એવે[$ રાવ «યારે કરવામાં આવે છે ત્યારે 
દરેક ગલ્લે બરોબર નોંધવામાં આવે છે; પરતુ ગોળ ચકર્માંતી સરે 
કરેલી બદીની સખ્યા મારે સરસાઈ કરવાનો ઠરાવ હોય છે ત્યારે કેટલા 
ગલ્લા મય લેત તાંધ રાખવાની જરૂર નથી; પ'ગુ બદી સર થઇ તો 
જ્રાણે કેટલા વધારે રોલ્લા માર્યા એટલુજ ધ્યાનમાં રાખ્યું હોય તો ખસ છે. 

ઉદાહરખુઃ-ક અતે ખ એવા ખે રમનારા ધારો, અતે પાંચમી 
બદી તરફ જતાં ક એ ચાર્‌ ટોલ્લા માયો છે અને ખ એ ખેજ માય 
છે તો “કતા ૪ ને "ખતા ૨, પાંચમી બદી માટે ” એમ તોંધ રાખવાને 
ખદલે ફ્કત “કના ર્‌ વધારે, પાંચમી બદી માટે એટલુંજ ધ્યાનમાં 
રાખ્યુ' હોય તે! ચાલે છે. 

ખા રમતમાં રમનારાએઓ વારાપૂર્તી રમતા નથી. જે ખદી આગળ 
જવાનું છે વ્યાંથી ટદ્ેતા દડો વધારે દૂર હેય તે ર્મતારે। પહેલો રમે એવી 
રીત છે. આ કારણુથી એક રમનારના દશ ટેોલ્લા થયા હોય ત્યારે 
બીજાનો ખે કે ત્રણુજ થયા હોય છે એમાં નવાઇ નથી. 

આના સ'બ'ધભાં થોડીક પરિભાષા છે તે નીચે આપી છે. 

સામાવાળાનેો પહેલે મલ્લે થયા હેય અને બ્ાપણુને પહેલે।જ 
મારવાનો હોય, અથવા તેનો બીજે થવો હોમ ને આપ': તે બીજે મારવાને 
હોય, એ વગેરે પમ'ગે આપણે 'કિત્તો' મારીયે છિયે એમ કહેવું; 
આપખણુતે એક વધારે મારવાનો હોય તા તે ટોલ્લાન “એક વધારે, ખે 
વધારે હોશે તો “એે વધારે, સ પમાણું કહેવું. સામાવાળા કરતાં આપણુ 
ખે એછા થયા હોય ને આપણો વારો હોય તો આપણે “એક આણછે 
ગાલ્લે મારીયે હિયે એમ સમજવું. ત્રમુ એછા થયા હોય ને વારે 
આવ્યા હોય તો “એ એછા' મારીયે છિયે એમ કહેવું, આ પ્રમાણેજ 
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અગાડી પણુ સમનવાતું. આ પરિભાષા ધણી સહેલી તો છે; પરતુ 
શરૂઆતમાં ક'છક ધેટાલો લાગે તેટલા માટે ઉદાહરણુથી એ નીચે પ્રમાણે 
સ્પણ કરવામાં આવે છે. 

ઉદાહરણુ ૧.-કતા ત્રણુ ટોલ્લા થયા છે તે ખના ખે દશા કૃતી 
પછાડી ખનો દડો છે ત્યારે રમવાનો વારે ખનો છે, તેટલા માટે ખ 
હવે જે ટોલ્લો મારશે તે 'કિત્તો*ઝારે છે એમ કહેવું. 

દાથરણુ ૨.“કતા ત્રણ ચ્યન ખદ્ધા પણુ ત'૫૧૦૪ થયા છાય અતે 

ખ પછાડી હોમ તા ખતા ચોથા ટૉલ્લાને “એક વધારે એવે કહેવો, 

ઉદાહુર્ણુ ૩.-કના છ અને ખઃ॥ પાંચ૦૪ થયા હોય * ખ અમાડી 
છે, તો ક સાતમા ક»ેલ્લે મારે તેવ “બે વતારે' કરીનન્ડહવે, 

ઉદાઉર્‌'પગુ ૪ -કના પાંચ અનં ખના નાત વયા હાય અને ક ખતી 
પછાડી હોમ હવે કનો છઠ્ઠો ટોલ્લે છે માટે 'એક ઓછે” કરીને કહેવે।. 

ઉદાહરણુ ૫.-કના પાંચ અને 'ખના નવ થયા છે અતે ક પછાડી છે 
તો કંના છઠ્ઠા ટોલ્લાને “ત્રગુ ઓછા' કરીને કહેવો. 

ઉદાહરણુ ૨.-ક 'એક વ્ધારે' મારે છે અતે તેનો દડો બદીમાં પડે 
છે, પછી ખ 'કત્તો' મારે* છે અને પોતાના દડાતે બદીમાં લઈ જાય છે 
ત્યારે બદી વેહે'ચાઇ ગઈ એમ કહેવું. 

ગેક રમનાર બીજા કરતાં ધણાજ હોશિયાર હેય છે તયારે એવે 
ઠંરાવ કરવામાં આવે છે કે કાયા રમતારાતે કેટલાક ટોલ્લા કે ખદીની 
માફો-છુટ આપવી. આમ થવાથી બન્ને રમનાર સરખા થાય છે. ઉદાન 
હરણુઃ-ખ કરતાં ક હોશિયાર છે ને તે હ બદીતું ન્યકકર છીતવાને તૈયાર 
યાય છે. તેમની હોશિયારીમાં ધણો ભારે ફેર ન ન હોવાથીન કં ખને એક 
ચક્રમાં ખે રેલ્લાની માષ્ઠદી આપે છે. હવે એવી કલ્પના કરો કે ખ 
પહેલી તથા બીછ બદીની વચ્ચે એક ટોલ્લે, અને ત્રીજ તથા ચોથીની 
વચ્ચે બીજે મૉલ્લેો માપ્દીનો લેવાનું ઠરાવે છે. પછી એમ ધારા કૅ ક 
પોતાનો દડો બીજી બદીમાં પાંચ ટોલ્વા મારીને લાવ્યો, અન ખ પણુ 
તેટલાજ ટરોલ્લાથી લાવે છે; હવે જ્યારે મારી આપી હોત નહીં અતે સર- 
ખા્સરખી રમત હોત ભારે બીજ બદી વેહેચાઇ ગઇ હોતે, તેથી 
કરીને કેધએ પણુ સર કરેલી ગખમાત નહીં; પરે'તુ ખને એક ટોલ્લા- 
ની માષ્રો મળેલી હોવાથી તે પોતાના ચાર?૮ ઢટેલ્લા થયા છે એવું 
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માતીને તે ખદી સર થઇ એમ ગણે છે. જે ક પાંચ ટોલ્લાથી દડા 
લાવે અને ખ ૪ રેલ્લા મારીતે બદીપર આવી રહે તો ખતી માષીનો 
એક રોલ્લે ખાદ થાય તેથી તે પોતાના પાંચ ગણી લે અને બદી વેહે- 
ચાઇ ગયલી ગણાય. માછી ન હોત તો ક એ આ બદી સર કરી એવું 
ગણાત. વળી અગાડી એવી કલ્પના કરો કૈ ત્રીજી બદી કંએ સર્‌ કરી; 
એટલે બન્નેની બરેબરી થઇ એવું જણાય, અને ચોથી બદી તર્ક 
જતાં ખને પાછી મારી હોવ્ુને લીશે, ક ના જેટતસાજ ટોલ્લા મારવા 
પડયા હોય ત્યારે માષ્ઠીનો એક કમી કરીને ધણુ' ખરૂ' તે બદી સર કરી 
રાકશે; એમ થાય તો એક બદી તેની વધારે થશે; અને પછી ને 
બાકીની ખદ્દીન્વેહેંચી લેવાની ખટપટ કરશે તો ખ ધણુ ખર્‌' જીતરો; 
પરતુ કોધીં જગ્યાએ અડચણુ કરતાં ભાગમાં દડાને ધાલી દેશે, અથવા 
ખીજ કઇ હરકતને લીધે અમાડી એકાદવાર હાર ખાઇ ગયો તો આન 
ખરે ચકર સર થઇ શકનાર નથી. 

બનતા સુધી એટલે વચમાં અટકાવ કરતી વસ્તુ ન હોય તારે 
ચકર્નતો માર્ગ છોડી દડાતે વાંકોચુકે ગખડાવવો નહીં, એ વાત દરેક 
રમનારાએ લદ્યમાં રાખવી જોઇએ; કારષયુ *એમ કરવાથી રોાલ્લાની 
સ'ખ્યા ધણી વધી જશે, તેટલા માટે પરલોક જણાએ પહેલવહેલી 
લક્ષમાં રાખવાની જે વાત છે તે એ છે કે જે દડાને લાંખે સુધી મોકલી 
શકાયો નહીં તો શતી હરકત ન ગણવી નંણુ તે આડોરેડો જવા ન 
બ્તેઇએ, વચમાં કઇ અટકાવ કરે તેવું હાય છે ત્યારે દડાતે ન્નેરથી 
ટલ્લા મારી દૂર લઝ જવાની ધણાઓ યુક્તિ કરવા જૉય છે, પરતુ તેમ 
કરવું નહં; * કારેણુ કે ધણીકવાર ટલ્લે ખરેોબર લાગતો નથી અને 
તેથી જે અડચણુ દૂર કરવાતી ખટપટ કરવામાં આવે છે ત્યાંજ દડો 
જઇ અટકે છે. જે મેદાત ઉપર રમનારાએ કદી રેમેલા નથી હોતા 
તેવી જગ્યાએ ધણુ કરીને આ પ્રકાર વિશેષ નેવામાં આવે છે; કારણુ 
જુદી જુદી જગ્યાના મેદાનના પ્રકાર જુદા જુદા હોય છે, અને તેથી કરીને 
ત્યાંના અનુભવ નથી હોતો તેથી અ'તરના અ«૪માયસમાં ધણી ભૂલે 
પડવાતો સભવ રહે છે. જે મેદાત ઉપર અડચણ થોડી તે કનિષ્ઠ 
પ્રતીતું અતે જ્યાં અડચષખુ ધણી તે ઉત્તમ પ્રતીતું ગણાય છે, અને એવા 
મેદાન ઉપર્‌ દડાને અડચણુવાળા ભાગમાંથી કાઢવાને જે ચતુરાઈની 
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જરેર પડે છે તે કરતાં દડાને અડચણુવાળા ભાગમાં જવાજ ન દેવે! એમાં 
વધારે ચતુરાઈ જેઇએ છિયે, ઉપર જે અટકાવ અને અડચણો જણાવવા- 
માં આવ્યાં તેમાંનાં સુખ્ય રેતીના ખાડા, ઝાડવાં, ગાડાની ધર્ડ, ઊભુ' 
લાંખુ ધાસ, પાણી વગેરે છે. વળી દડે તો જ્યાં પડ્યો તાંથી ઘણુ 
ખરૂ ઉપાડયા વગર તેજ જગ્યાએથી ટોલ્લો મારી ખસેડવો પડે છે, 
તેટલા માટે ધાસતા સપાટ અને પધ્લા મોટા મેદાન પર દડો રહે એવી 
યોજના કરવાની હોય છે તે વખતે અનુભવી અતે નવા રમનારામાં ફેર 
શૈછે તે માલમ પડી આવે છે. એટલામાટે પોતાનો દડો અડચણુવાળા 
ભ્નાગમાં જઇતે પડે નહોં અને તેવા ભાગમાં ગયે હેય તો લાંથી કા- 
ઠવા કેમ વગેરે અનેક બાબતો નવા રમનારાએ શીખી રાખવી નેઇએ. 
પરતુ ધણુ! ઉત્તમ પ્રકારના મેદાનપર્‌ ધણા। કુશળ રમનારા પણુ ગભરાયા 
હોય અને તેમની પગ્ચી થઇ હોય તેવા ખતાવ બનેલા છે, તેટલા મારે 
નવા રમનારે નિરાશ થવાનું કઇ કારણુ નથી. 


“૧૦૦૯૦૦૫૦૬૫૪. માક, 


પ. આ રસતુની મુપ્ય ખુબીઓ. 


આટલુ કહ્યા પછી “હવે આ રમતની કેટલીક ખુબીએ અતે રમ- 
નારા કઇ બાબતમાં પાવરધા થાય ત્યારે કુશળ ગણાય, તે વિષે થોડુ'ક 
કહેવાની જરૂર છે. આ રમતને માટે પહેલ પથમહતો એક વૉંકુચુ'કુ' 
મેદાન જેઈએ. જ્યાં આ રમત રોજ રમવાનો રિવાજ હોય છે ત્યાં 
આગળ અતુભવી અને જેણે આ રમતમાં પુષ્કળ વખત ગાળેલેો હેય 
તેવો રમનાર અને તેના જેવોજ અનુભવી વેત્રધર*જ્રોડી વગેરે ઝાલનાર 
ચાકર જેઇએજ. આવા રમનાર ધણુ' ખરૂ' બધામાં ઉત્તમ હોય છે અને 
ખુબી બતાવવાના કામમાં હોશિયાર તથા કુશળ હેય છે, તેટલા માટે 
જ્યાં આવા માણુસ મળવાનો જેગ હોય ત્યાં નવા શીખતારે પોતે તેવા 
કોઇ એકાદની સાથે રહેવું, આવા યોગથી આવો નવો માણુસ ધણા 
થોડા દિવસમાં રમી શકશે, અને એકવાર હથોટી પડી ગઇ કે પછી 
રમવાતી જે ઉત્તમ રીત પ્રાપ્ત કરવામાં આવરે તે કદી છૂટવાનો 
સભવ રહેશે નહીં, આવા માણુસની પાસે શીખવાને તેની સાથે 
રહેવામાં આવે, હમેશાં તેના કહ્યા મુજબ રમવામાં આવે, અતે ઉતાવળ 


શે 


કરવાની ટેવ હોય તે છોડી દઈ મોટી આકાંક્ષા હોવાથી વંચમાં વયમાં 
જે ઊમિ થઇ આવે તેતે દખાવવામાં આવે તો રમવાની હથોટી ઉત્તમ 
પ્રકારે મેળવી થોડાક દિવસમાં સારે રમનારો ખતરો તે કદાચ તેની કુન 
શળ રમનાર તરીકે પણુ ગણુના થશે. નાની ઉમ્મરમાં આરભ કરવે[, 
ઉત્તમ રૌલી પકડવી, તે તેવીજ જળવી રાખવી, દડાને જેર્થી રોલ્લા 
મારવાની હથોટી આવો કે ન આવે, *“પર'તુ વિશેષ પ્રયાસ ન પડતાં 
દડાને તાકેલી જગ્યાએ ગખડાવવાક્ઠી અને રારીરતે ચાલુ મહેનતથી થાક 
ચઢે તેવી રીતતી ટવ રાખવી, એટલીજ ખાખતેો લક્ષમાં રાખી હાય તો 
ધારેલું' કામ પાર પડરૈન્ટ એમાં સદેડ નથી, રમવામાં જેણે ધણા 
દિવસ ગાળેલાન્ફેષ્ઠ, પણ રમવાની શૈલી સારી મેળવેલી ન હોવાથી જે 
ઘણા પ્રખ્યાત થયેલા નથી, એવા માણુસોને, કાળજીપૂર્વક કરેલા ઘોડાક 
મહીનાના અભ્યાસવાળા નવા રમનારાએ એ અનેક વખત ટકર મારેલી 
છે. બીન રમતા હોય તે જેઈ જેઇને રમવાનું શીખેલાઓમાં ગમે તેવી 
નઠારી રેવો પડી જવાનો સ'ભવ રહે છે. નઠારી રેવ તરત પડે છે અને 
તેવી ટેવ એક વાર્‌ પડી કે છૂટવી મુશ્કેલ; આટલા માટે શીખાઉ રમ- 
નારે આ ખાબતમાં ધણીન કાળજી રાખવી ન્નેધ્એ; તેણે ગુર્‌ કરવે! 
જેઇખે; અને સ'પ્રદાયતે અનુસરીનેજ ચાલવું જઇએ; નહીંતર પોતાનું 
શાણુપણ' પોતાનેજ નરે એવે! પ્રસંગ આવશે. 


ગેડી કેમ પર્કડવીઃ-દાંડો પકડતી વખતે જમણા હાથ અગાડી 
ને ડાખો હાથ પછાડી રાખવો; દાંડાથી કાંડું હટઢું' રાખવું અતે દાંડાને 
ધણા જેર્થી દાબી ડૂજ્ખવો નહોં. ટાલ્લો મારતી વખતે ૬ડા તર્જ 
તજર રાખવી, લે તરફ્થી બીજી તર દૃછિ ફેરવવી નહીં. ગેડી જમણા 
ખભા ઉપરથી જરા પછાડી લઈ એકદમ નીચે લાવી દડાને રોલ્લેો 
મારવો, એટલે ટોલ્લે લાગે ત્યાં સુધીમાં ગેઠીને વતુલતો પોણા ભાગ 
'ૂરવવે. આ પ્રમાણે ગેડી જફેર્વવાનોજ પહેલાંથી અભ્યાસ કરી રાખવે, 
અને તે પહેલાં દડાને ટોલ્લે મારવાની ખટપટમાં પડવું નહીં. ટોલ્લે 
મારતી વેળાખે ધણુ' જેર વાપરવું તહાં, કારીણુ આ રમતમાં ફકત જેર 
ખતાવવાથી જીતાતુ' નથી, એમાં ચતુરાઇ અને કઝુશળતાની ધણી જરૂર 
પડે છે, નેર્થી રાલ્લેો માયો હોય તો દડાના ઉપલા ભામનેજ ટોલ્લે 
લાગે છે ને તેથી દડો ધણે! દૂર જઇ રાકતોા નથી, પરતુ દૂર લાંખે સુધી 


શહ 


દડો ગબડાવવાતી ખટપટ કરવાતીજ જરૂર નથી, ખભાની પછવાડેથી 
ગેડી લાવવામાં આવેથી આપોઆપ દડે ડ્રર જશે. જેેર્‌થી રોલ્લો લા- 
ગવા જેઈએ એ મનમાં ન લાવતાં દડો કઇ દિશામાં ગખડાવવાનેો છે 
એ બાબત ઉપરજ આપણ' લક્ષ રાખવું. 


ટાલ્લેો મારતી વખતે રિભા રહેળબું કેસઃ-દડાથી કેટલે દૂર 
ઊભા રહેવું એે ગેડીતી લબાઇ” ઉપર આધાર રાખે છે. સાદી ગેડી 
હાથમાં હોય તે, દડાથી આસરે*અઢી જટને છેટે ઊભા રહેવું. ખેઉ પગ 
દડાની બન્ને બાજીએ રાખવા, પરતુ સરખે અતરે ન રાખવા; ડાખો 
પગ કઈક દડાની પાસે રશાખવે!. બે પગની વચ્ચેનો અતર આસરે રોઢ 
છુટ રાખવે।. દડાથી નિમેલે છેટે આપગે ન ઊભા રહેતાં છેક નજદીક ઊભા 
રહીયે, તો દડાને ગેઠીના ફળાનો દાંડા તરફનો ભાગ અડકશે, અને વધારે 
દૂર ઊભા રહીયે તો કળાનો આગલે! ભાગ-છેડો અડકશે. ગેડીતા કળાને 
પગની ઉપમા આપીએ તો ધજા પાસે હોઇએ યારે “એડી' અડકશે અને 
ધણે દ્રે હોઇએ લારે 'અ'ગુકો' અડકરીે એમ કહી શકાય. પહેલી રીતે 
દડો સરળ ન જતાં જમણી બ્રાજા તરક તિરકસ જશે, અને ખીજી રીતે 
દડો ડાબી ખાજીએ જશે, શરીરના ભાગથી હાથ ધણો ફૂટે કરવો 
જોઇએ, નહીંતર ગેડીતું ઠાલવું ધણુ' અનિયમિત અતે કઢ'મુ થશે. 

આટલુ કહ્યુ' તે ઉપરાંત નવા રમનારને કેટલીકૂ રોજ પડતી અડ- 
ચણો સખધી વિશેષ લખવાની જરૂર છે. ગેડી ઝાલ્યા પછી, દડા ઉપર 
નેમ ધારીતે ખરેબર ઊભા રહ્યો પછી; અતે ગેડીને જમણા ખભા 
ઉપરથી પછાડી લઈ હલાવવાની સાથે નીચે લાવ્જા પછી દડાતે ને 
કદાપિ અડકે નહીં તો તે વખતે નિરાશ ન થતાં ફરીથી યત કરવો, 
અને ધીમેથી તે સ્થીર મતથી રમવુ'. કોઈક વખત દડો ક'ઈકે ઉ'ડા 
ભાગમાં ભરાયો હોય ને યાંથી ટાલ્લો મારી બડ્ડાર કાઢવાની સાથે તે 
દૂરે સુધી નજય તો નવા શીખાઉતે આન'દ ઉત્પન્ન થાય છે તે મતમાં 
ખોલે છે કે આજે મે ખુખ કીધી; પર'તુ આવા ઉદ્લાસમાં ને ઉલ્લાસમાં 
તે ખીજે રૉલ્લો મારવા જય છે એટલે તે કારણુને લીધે રોાલ્લે લાગતો 
નથી, અને કદાપિ જે લાગે છે તો ધારેલે અંતરે કે ધારેલી દિશામાં 
દડો જતો નથી. આમ હોવાથી એવા માણુસતે કોઇ અતુભવી ગેડી 
ઝાલનાર કે સુર્‌ તરદ્થી યોગ્ય ઉપદેશ મળતે। નથી તે રમવાની ખોટી હુધોટી 


૧6 


તેતે પડી જય છે. કહેવાતી મતલબ એટલી કે સેજ માહદિતી મળી 
હોય તેને પૂર્ણતા ન સમજતાં, જાણે ક'ઇ અવતવું ખન્યુ' નથી એવી રીતે 
સ્વસ્થ અને એક ચિત્તથી રોલ્લે મારવામાં આવે તો ખરેખર ધારેલું 
કામ થરે. એમ ધારૉ કે દડો ધૂળથી ભરેલા એક ખાડામાં પડયે છે; 
આવે વખતે ગેડી ઝાલનારા રમનારાના હાથમાં “કલીક' આપરી; તે 
લઇને રોલ્લે મારી તે દડાને બહાર ઇટવે.* કેટલીકવાર ન નિકળતાં તે 
ઉલટો તેમાં વધારે ૬ટાતેો! જયભજ્છે. આમ સાધારણુ રીતે ધણીવાર ખને 
છે તેટલા માટે મનમાં ખોટું લગાડવું નહોં* ધીરજ રાખી 
કૂરીથી રાલ્લે મારવો. ગેડીતુ' કૂળ દડાની નીચે આવવું જે- 
ઇગઝે, અને" ત પ્રવી રીતે લાવવું તે ધીમે ધીમે સમજશે. હવે 
એમ ધારે કે આવી અડગણુમાંથી દડો તો નિકળ્યો ને એક વાર 
ખદીની આસપાસના આભોગમાં આવ્યે।, અને ખદી આસરે વીસ 
પચ્ચીસ હાથ છેટે રહી છે. નોકરે તરતજ સરકતી ગેડી અગાડી ધરી 
8 તે લઇ ટલ્લે માર્યો. આ વખતે એવો વિચાર કરવો જેઈએ કે બદી 
તરકૂની જગ્યાનો ઉપર તરપ્ર ઢોળાવ છે, કે નીચે તર; નીચે ઢોળાવ 
હશે તે ધણી હરકત નથી; પણુ ચઢાવ-ઊંચે? ઢોળાવ હરે તે। ટેલ્લે 
જરા યુડિતથી સરળ મારવો જેઇશે., સપાટ જમીન હોય તે કેટલા 
જેરથી રોલ્લે માગના એ વિષે બરોબર વિચાર કરવે। જેઇભે, નહીંતર 
દડો ભળતીજ બાજીએ એટલે બદીની ખીજીજ બાજીએ ચાલ્યો! જશે; 
તેટલા માટે બરોબર તાકીને ટૉલ્લે મારવો જેદ્એ. શરૂઆતમાં કદાચ 
દડાને બદીમાં લઇ #૪#વાને દશ ખાર વખત ટરાલ્લે મારવો પડશે, પરતુ 
મહાવરો પડશે કે હોશિયાર રમનારાની માફૂક પાંચ ટોલ્ષામાં દડો ખદીમાં 
નાખી શકાશે, અને કોઇ કેઈ વાર તો ચાર ટોલ્લાથી પણુ લઇ જઈ શકાશે. 





૧? નિયમ, 
૬, રમવાની રીત તથા નિયમ? 


૧, શીતઃ-આ રમત ધણુંખરૂં ખે પક્ષ વચ્ચે રમાય છે. દરેક ૫- 
ક્ષમાં એક અથવા ખે રમનાર હોય છે, અતે ખખે હોય છે લારે તેઓ 


૨૨ 


વારાફરતી રમે છે. બે કરતાં વધારે પણુ પક્લ હોઇ શકે છે. દરેક પક્ષના 
દડા ફ્ડત જુદા જુદા હોય છે 

૨. ઝ્ેસઃ-રમવાની શર્‌આત દરેક પક્ટવાળાએ પોતપોતાના દડા ને 
પહેલી ખદી પાસેના “પોયા' આગળ મૂકીને કરવી. દરેક પક્ષમાં ખે રમનાર 
ભિલ્લુ હોય તો ભિલ્લુઓએ વાચ્ક્રતી રમવું. શરૂઆતમાં કયા રમનારને 
કયો પ્રતિપક્ષી એ ઠરાવી પછી જે ક્રમ પ્રમાણે શરૂઆત થાય તેજ છેવટ 
સુધી કાયમ રાખવે।. કયા રમરતીરે જર કરવું એ બન્તે પક્ષવાળાએ 
માંહામાંહેં ઠેરવી લેવું, અને તે રમનારના પહ્ષવાળાખઓએ હમેશાં એક 
ખદીની હાર પૂરી થાય ત્યાં સુધી તેજ ક્રમ રાખવો શરૂ કરવાનો 
અધિકાર ધણુ'ખરૂં હોશિયાર અને અનુભવી રમનારાને।* (જ્ેળીના અધ્ય- 
ક્ષતો) હોય છે, તથાપિ પૈસો વગેરે ઉછાળી છાપકાંટો કરી તે પ્રમાણે 
આર'ભ અમુક માણુસે કરવો એવું હૈરવવું વધારે સારૂં છે. 


૩. ગ્રુણુઃ-જે પક્ષવાળાએ ઓછા ટોલ્લાથી દડાને બદીમાં આણેલે। હોય 
તેણે ખદી સર કરી એેમ સમજવું; અને ગુણુ ગણુવાની રીત “સરખાસ- 
રખી,' “એક વધારે,” “બે વધારે,” વગેરે છે. (પાનાં ૧૩, ૧૪, ૧૫માં જેનું ) 


૪* પહેલે ડોલ્લેઃ-જે પક્ષવાળાગે બદી સર કરી હરે તેણે 
અગાડીની બદી તરમકૂ દડાને લઇઇ જવા સારૂ પહેલધહુલો। ટોલ્લો મારવે; 
પરતુ તવાજ દાવ માટે શર્‌આત કરવાની હોય તો માત્ર અગાડીના 
દાવમાં જે પક્ષ જીતેલે હોય તે પક્ષવાળા ટોલ્લે પહેલે મારે છે; આવે 
વખતે જે પક્ષનો ટોલ્લો મારવાનો ઉક હશે તે શ્તાય ખીને કોઇ મારે 
તો દડા પાછે લાવવાની કરજ પાડવાનો સામાવાળા પક્ષતે અધિકાર છે, 
આ અધિકારને ' ખાસ હક ' એવી સસ્તા આપવામાં આવે છે 


પ. પૂરી ર્મતઃ-મેદાન ઉપરતું આખુ' ચકર (ધણુ' ખર્‌ૂ' ૧૮ બ- 
દીતું ) પૂર્‌ થાય એટલે રમત પૂરી થાય છે; પરતુ મરજીમાં આવે તેવો 
ઠરાવ કરી શકાય છે; ખે પક્ષ પૈકી એક પક્ષવાળાએ આખા ચક્રમાંથી અધો 
અર્ધ કરતાં નિદાન એક વધારે બદી સર કરી હોય તે! તે જીત્યો ગણી શકાય છે. 

દુ ભિલ્લુ ભિલ્લુની રમતમાં એક ભિલ્લુતો વારો છતાં બીજે રમે 
અતે બદી સર થાય તો તે ર૬ ગણાય છે. 


શેષે 


૨* સપાટ સેદદાન પર “ પોય ટોલ્લે। ' મારવાની અને 
સરકતો ટોલ્લો મારવાની ૦૪ગ્યા* 


9, મેદાનની તપાસ રાખનારે જે સરહદ ઠરાવી હેમ તેની અ”- 
૬ર હમેશાં રમવુ' જેઇએ. ખદીનતી હારથી થતી લીટીની ખે ખાજીુએ 
ખે ગેડી જેટલો અતર ભરી વચમાં જે ભામ આવે તેતી બહાર 
રમવું તહીં. 

૮. દડો પાછે! લાવવે!:-ઉપર આપેલી કલમ વિરૂદ્ઠ દડો માર્‌- 
વામાં આવ્યો હોય ત્યારે પતિપક્ષીતી મરજી પડે તો દડો પાછે 
લાવવે।, 

€. પહેલે! ટોાલ્લેો થયા બાદ ડ્રીથી રેોલ્લે મારવાતો વખત 
આવે તો પ્રથમ જે પક્ષનો દડો અગાડીની બહદીથી વધારે દૂર હોય તેણે 
મારવો. પરંતુ અગાડી ગયેલા પક્ષવાળાએ પોતાના દડાને બીને રોલ્લે 
માર્યો ન હોય યાં સુધી સામા પક્ષલાળાએ ' પોય રેલ્લે ' મારેલા દડાને 
રાલ્લે મારવો નહીં. તેજ પ્રમાણે બદીના આભોગ પર રમવુ' તે પણુ 
અગાડી જેનો દડા હશે તેણે બદીમાં દડી નાખ્યા પછી પાછળવાળાએ 
રમવું; અતે જે આભ્ોગની બહાર હશે તેણે અગાડીતે! દડો ખદીમાં 
પડયા પછી રમીને ચ્યાભાગપર્‌ આવવુ, 





૩* $ડા બદલવા બાબત*ઃ 


૧૦. “પોય જેલ્લે' મારેલા દડો બદીમાં પડે તો તે ખદલવે। નહીં 
તેને હલાવવા નહીં, કે અકડવુ' નહીં; પરતુ' “ પોયટોાલ્લો' મારતી વખતે 
અને નિયમ ૪, ૫, ૭, ૮, હ, ૧૩, ૧૭ એમાં જણાવેલા પ્રકાર છરે 
તો હરકત નથી, અમુક દડો આપણો છે કે સામાવાળાના છે એ એક 
પક્ષવાળાથી તકી થઇ શકતુ ન હોય તો બન્તે પક્ષતી સમ્મતિ વગર તે 
દડાતે અડકવું નહીં. 





૪* ગેડી ભાંગે તેવી ગમડચણ દર કરવા આખત. 
૧૧, ખાડામાં, ધૂળમાં, નાની ટેકરીપર, રસ્તાપર અથવા 
ખીજી અડયણુવાળી જગ્યાએ; અથવા ઢ્ટાડપાતતી લગોલગ દડો 


રડે 


ન હોય લારેૅ એક ગેડી જેટલી લ'બાળવાળી જગ્યાની અદર 
અડચણુ કરનારી છુટી (જમીનથી છુટી થઇ શકે તેવી) વસ્તુ દૂર કર્‌- 
વાની હુરકત નથી. 

૧૨. ૬દડા ખાડામાં ધળમાં કે બીજી કોઇ પ્રકારની અડચણુવાળી 
જગ્યામાં હરે તો તે ઉપર નેમન્ધરતાં તથા તેને ટોલ્લો માયો પહેલાં 
ધૂળપર ગેડીથી ખાડા પાડવો નહીં અથવા રેતી કે ખીછી અડચણુ હોય 
તે દૂર કરવી નહોં. 

૧૩. દડાની સ્થિતિ સગવડવાળી કરવાતી ખાતર કદીપણુ જમીનન 
નો વાંકાચુ'કા ભાગ દાબીને સરખો કરવો નહીં. 

૧૪. મેદાન ચોખ્ખુ રહેતેટલા માટે ચક્રની અદરંતા ધાસ ઉપર 
રેતી અથવા માટી તાખી હોય તો તે ઉપરનો દડો ધાસ ઉપરજ છે એવું 
માની શકાશે. 

૧૫. મેદાનની યોગ્ય વ્યવસ્થા માટે રાખેલા સામાતની પાસે અમવા 
હાથ ધોવાના પીપ પાસે દડો પડયો હોય તો તે સામાન વગેરે દૂરન 
કરવાની હરકત નથી; પરતુ જ કપડાં વગેરે ઉપર તે પડમોા હોય તે 
તે ઉપરથી દડો ઉ[ચફી લઇ તેની પાછલી ખાજાએ તેને નાખવો એ 
નિયમ વિર્‌્દ્ધ તથા. 





ય. દડો કયા છે તે જાણી લેવાનો હડક, 

૧૬. જ્યારે કાપેલા ધાસના ખુ'ટા આડા અથ્જ્નાધી, અથવા લાંખુ 
ધાસ આડું આવ્યાથી દડા દેખાતો ન હોય તો દેખાય તેમ કરવા 
સારૂ જે કઇ ભાગ કાઢી નાખવાની જરૂર લાગે તેટલેજ કાઢવે,, એટલે 
રમનારાને ટે;લ્લે મારતાં પેહૅલાં દડો થોડે પણુ દેખાય; પછી તે કા" 
હવાનો ભાગ બદી નજદીકતે। હો કૈ ન હો. 

૧૭. જે જે વસ્તુ જમીનપર્‌ ઉગેલી હશે તેને કાપવી, તોડી ના" 
ખવી, અથવા મૂળિયા સાથે ઉખેડી કાઢવી વગેરે બાબતો ઢોલ્લે માર- 
વાના વખત શિવાય બીજે સમયે અતે કલમ ૧૬ લાગુ ન પડતી છાય 
ત્યારે ગેરશિરરતાની છે, 

૧૮. ભીતાસવાળી જમીનમાં, કાદવમાં, અથવા ધળમાં દડો દટઢાયે! 


રૈ૪ 


હે!ય યારે તે ઊંચી લઇ તેથી થયેલા ખાડામાંજ પૂરીથી હુલકે હાયે 
અલગ મૂકવે. 





૬. બદીનો ગ્માભોગ સાફ કરવા વિષે? 


૧૬. દડો બદીના સપાટ આભો ઉપર હોય અને ચોથા નિમમન 
માં બતાવેલી બાબત બ!તલ કરી ખીજ કેઇપણુ પ્રકારતો અટકાવ 
દડો અને બદી એ ખેની વચ્ચે હૈય તો, સાધારણુ છુટી અડચણુ કર્‌- 
નાર વસ્તુઓ વચ્ચેથી કાઢી નાખી શકાય છે. 

૨૦. આભોગ્ર શખ્દતો અર્થ એ લેવાનો છે કે ખદીથી વીસ વારની 
અ'દરનો મેદાનતો સપાટ ભાગ, જેતા ઉપર કોઈપણુ પ્રકારની અડચણુ 
નથી એવો, 





૭* ૬ડ॥ ઊ'ચકવા વિષે. 

૨૧. જે દડાખોા પાસે પાસે હોય, એટલે તેમતી વચ્ચેતો અ'તર 
છ ઇંચથી એછેો હરે તે બદીની નજદીક જે દડ હોય તે ઊંચકી લેવે 
અને ઠૂરના દડાવાળાએ ટોલ્લે મારવો; ત્યાર પછી ખને ત્યાં સુધી ઊંચકી 
લીધેલો દડા પેહૅલાની* જગ્યાખે મૂકવો. ઊંચકી લેતી વખતે દૂરના દડાને 
ધકો લાગવાથી તે જયાંથી ખસ્યો હોય તો કૂરીથી પાછો ઠીક મૂકવો, ને 
તે ખદલ કઇ દડ નથી. ૬ડાની વચ્ચેતો અ'તર માપવેો તે દડાની જે 
માજીઓ સામસામી અથવા પાસે પાસે હોય તેની વચ્ચેનો! અ'તર્‌ ગણુવે।. 

૨ર. ત્રણુ અથવા વધારે દડા રમવામાં લીધેલા હોય ત્યારે, નને 
ખદી અતે રમનારાના દડાતી વચ્ચે જરા પણુ બીને દડા હોય તો તે 
ઊંચકી લેવો જેઇએ; પરતુ ને તે આભોગ ઉપર હશે તે પેહેલાં બ- 
દીમાં તેને તાખવોા જેધએ. 





૮ પાણીમા પડેલો દડ. 
૨૩. દડા પાણીમાં પડે તે! તે કાઢી લેવો, અથવા મરજીમાં આવે 
તો! બદલવે।1; અતે તે જગ્યાની પછવાડૅ નાખી ત્યાંથી તેને રમવામાં લેવે।; 
પરતુ આમાં ર્‌મનારાતો એક વારે જાય છે. 


રષ 


€* સેદાન ઉપરની હરકતે! અને ૬'ડ, 


૨૪. રમતો ન હોય તેવા માણુસે અથવા અગાડી જનારા ગેડી- 
વાળાએ દડો અટકાવ્યો હાય, અથવા ઊંચકયો હાય,' અથવા બીન્ને 
એવોજ ક૪ બનાવ બન્યા હોય તો આ હરકત મેદાન ઉપરની સામાન્ય 
હરકત છે એવું ગણીને રમત ચાલધ્રુ રાખવી નેઇએ, આતે માટે કોઈપણુ 
પક્ષને દડ કરવામાં આવતે! નથી.” 

૨૫. પર'તુ રમતારાનો દડી સાળવાળાના શારીરને, તેની ગેડી 
ઊંચકનાર્ને અથવા ગેડીને અડકે, અથવા તેમાંથી કોઈ ખસેડૅ તો સાઃ 
માવાળાની એક ખદી કમી ગણુવામાં આવે છે. 


૨૬. વળી દડા જો ર્‌મતારતા કે તેના ભિલ્લુના “કે તેની ગેડી 
ઊચકનારમાંથી કોઈના પખુ શરીરને અથવા ગેડીને અડકે અથવા તે તેને 
અક્કાવે, અથવા ટોલ્લો મારતી વેળાએ રમનારા દડાને બે વાર ટોલ્લે! 
મારે તો તેતી એક બદી કમી થશે. 

ર૭. રમનાર અથવા તેનો બિલ્લુ પગથી અથવા શરીરના ખીન્ન 
કોઇપણુ ભાગથી (નિયમ ૪, મ, પ, અતે ૮ બાદ કરીને) અથવા ગેડી 
શિવાય બીજ કોઇ પણુ વસ્તુથી દડાનતે અડકે તો તેના એક વારે જાય છે. 

ર૮. તેજ પ્રમાણે “પોયા' ની જગ્યા શિવાય બીજી કોઈ જગ્યાએ 
દડા હોય તો! તે ઉપર્‌ નેમ ધરતાં તેતો સ્પર્શ કરી મસેડે તયારે, અથવા 
હાથ પગ અથવા ગેડીવતી લાકડી, ઝાડવાં, અથવા ધાસને અડકવાને 
લીધે દડો ખસે ત્યારે અથવા તેનો ગેડી ઊંચકનારેો દડો ખસેડે યારે 
ર્મનારતો એક વારા જાય છે. 


૨૪. પોતાની જગ્યા છોડી જરા જેટલી પણુ દૂર જગ્યાએ દડો 
ગયા તો તે ખસ્યો! એમ ગણુવું; પરતુ રમનારો દડાને અડકે અને તેને 
લીધે જગ્યા નત છોડતાં યાંના શાંન્ટ આમ તેમ દડા દાલે તો તે ખસ્યો 
છે એવું ગણુાતુ' નથી. 

૩૦, રમનાર અથવા તેની ગેડી ઊંચકનારે સામાવાળાના દડાને 
ટેલ્લેક મારે તો તેના પહ્દીતી એક બદી કમી થશે, પરતુ ભૂલમાં પોતા- 
તોજ દડા છે એમ સમછ રમનારાએ ટલ્લે માર્યો હરશે અને તે સબધી 
સામાવાળાએ પણુ તેવી? ભૂલ કરી હોય તો તને માટે પછી દડ કરવામાં 


૨4 


આવતો નથી, અને અગાડીની બદી સુધી તેજ ૬ડાથી કામ ચલાવવામાં 
આવે છે; અથવા જે સામાવાળાના ખોટા ખોલવાથી આ ચુક થઇ હોય 
અને તે ચૂક સામા પક્ષવાળા રમવા માંડે યારે પહેલાં જણાઇ નય તો 
ખનતા સુધી દડો પહેલાં જે જગ્યાએ હોય ત્યાં લાવીને ટાલ્લેો મારવાનું 
કરેલું. ી 

૩૧, ર્મનારાના દડાને રમતમાં” દાખલ ન થયેલા કોઈ માણુસે 
ગલ્લે માર્યા હોય, અથવા એજ્રજ કે૪ કારણુથી તે ઊંચકવામાં આવ્યો 
હોય, તો ર્‌મનતારાએ તેજ દડો અથવા ખીને નવો દડો બને ત્યાં સુધી 
પહેલાંની જગ્યાએ છણથેવતી નાખવો અને રમવાનું ચાલુ રાખવું. 
આતે માટે મક* દડ નથી; પરતુ આવો બનાવ ખદીના આભોાગ 
ઉપર્‌ ખન્યાો હોય તે! હાથે મૂકવાની પણ હરકત નથી. 





૧૦% ૬દડાનુ ઝુમ થવુ * 
૩ર. સરતની રમત હોય તો જેનો દડો ચુમ થાય તે અગાડીની 
ખદીમાં હાર્યો ગેમ ગણાય છે, એટલે જૌ દશ મિનિટની અ'દર દડો જડે 
નહીં તે અગાડીની બદી સામાવાળાએ સર્‌ ૪ીધી એમ ગણાય છે. 





૧. ગેડી ભાગે તે ખાખત. 


૩૩3, ટોલ્લેો મારતી વેળાએ ગેડી ભાંગી તો હાથમાં રહેલો કકડો 
જો જમીનને અડકેદ્ે હેય અથવા દડાની અગાડીના ભાગ તરફ ગયો 
હાય તો તે ટાલ્લો માયે છે એમ ગણુવામાં આવે છે, 





૧૨.૦ ખબરોસ॥ ૬ડાને લઇ «વા બાબતઃ# 


૩૪. દડાતે બદી તરફ લઇ જતી વેળાએ બદી કઇ દિશામાં છે તે 
જાણુવા સાર્‌ કોઈપણુ પ્રકારની નિશાની કે લીટી કાઢવી નહીં. સામા- 
વાળાનો દડો ખદીની દિશામાં આડો આવેલો ન હોય તો મુદામ તેના 
તરક દડો નાખવો નહીં, અતે યોગ્ય રીતે સક્ાઇથી બદી તરજ દડાને 
ગબડાવવે, જો તેતો દડો વચમાં હેય તોપણુ આપણે દડે ખદી સુધી 


જ્‌ 


લઇ જવાને તેતે જેટલા નેરથી રોાલ્લે મારવાની જરૂર લાગે તેટલાજ 
જોરથી મારવે; જુદા ભાવથી સામાવાળાતા દડાની સ્થિતિ બદલી તેને 
હરકત કરવાના હેતુથીજ વધારે જેર વાપરવું તહીં. 

3૫, ર્‌મતારાનો વારે હૈય તે વખતે બદીતી આસપાસ માટીને 
ઢગ, અથવા છીવડા કે કીડીનો જમાવ થયેલો હોય તો તે દૂર કરવો, 
અથવા આભોગ ઉપર દડે હોય, ત્યારે બદીની દિશામાં જે એવા પ" 
દાર્થ હોય તો તે દૂર કરવા, પરજ તેને જમીનમાં દાબી ઠોકી દેવા નહીં; 
વળી તે કાઢી નાખવા તે રમનારાએ પોતે અથવા તેતા ગેડીવાળા એ 
હાથેજ કાઢવા. ઉપર કલે! તેમાંનો કોઇ પકાર ન હેય અતે રમનારો 
નેમ ધરતો ન હોય તો દડાથી બદી સુધીતી રેખાને હષય ,પગ અથવા 
ગેડીથી સ્પરી કરવો! નહોં. પર'તુ રમનારાતે પૂડત દિશા જેવાની હોય 
તો ગેડીના દાંડાથી બતાવવી એટલુજ. 

૭૬, બદીમાં દડાતે લઈ જતાં બદી ઉપરતા ઝુડાતે અડકી દડા 
આવી રલે। હોય તો તે ઝુડાતો વાંસ કાઢી લેવાતો રમતારાતે હક 
છે; અને તેમ કીધા પછી દડો બદીમાં પડયો તો દડાવાળા તે ખદીમાં 
દડો લેઇ ગયો એમ સમજવું. પર'તુ બદી તરક્‌ દડો ગબડાવતી વેળાએ 
ઝુડો કાઢી નાખવાનો દરેક પક્ષતે હક છે. એકાદ ભિલ્લુતો દડો બદીવી 
કોરપર જઘતે અઢડયે તે! તેના પ્રતિપક્ષીને તે ખદીર્મીં દડો લઇ ગયા પછી 
ત્યાંથી મારી કાઢવાની છૂટ મળે છે; અને તે વખતે બરન્તેતી સરખી બદી થઈ 
હાય છે તો તેની એક વધારે, અતે એક એઇછી હોય તો બન્નેની સરખી 
એવું ગણાય છે, પરતુ પ્રતિપક્ષીનો દડો ગબડતેો ન્અટકયે ન હેય ત્યાં 
સુધી કોધ્તતે રમવાતી પરવાનગી તથી. 





૧૩* દડા રમવા ચોગ્ય ન હાય તે બાબત. 

૩૭, સરતની રમતમાં જ્યાં દડો હોય યાંથીજ રમવું જેધએ, 
નહીંતર (તિ. ૪ અને ૮ એ લાગુ ન પડતા હૈય તો) અગાડીની 
બદી લ્વે હાર્યો એમ ગણુવું. 

8/, આ રમતને સાર્‌ કરેલી ખદીમાં અથવા તપાસ રાખનારની 
દેખરેખ નીચે જે જયમીન દુરસ્ત થતી હેય તેપર જે દડો હોય 


૨૮ 


તો તેને ઉપાર્ડી લેવાય છે. તે દડાને અડચણુવાળી જગ્યાની પછાડી 
તાખવેો અતે પછી રમવું. આમ થાય ત્યારે વારો જતો નથી, 

૩૯, જ્યાં જ્યાં દડો “નાખવે!” એવું કહ્યુ'છે યાં ત્યાં એવું સમ- 
જવાતું છે કે દડાવાળાએ અગાડીની બદી તરફ મ્હાં કરી ઉભા રહેવું, 
અતે માથાની પછવાડે હાથ લઈ “ઈ યાંથી પાછલી તરફ દડા હાથ- 
માંથી ફેકવે!, 


૦૫૦ના 5.32: 59%". 


૧૪૦ મસલવન. 
૪૦. પોત્વાતો ભિલ્લુ, તેનો તથા પોતાતો ગેડીવાળા એ શિવાય 
ખીન્ન કઇ સાથે શબ્દથી અથવા તિશાનીથા અથવા આંખની ઇસારત 
કરી મસલત કરવી નહાં, કે તેને ક% પૂછવું નળી'. 





૧૫૦ વાજ? 

૪૧. રમત સબ'ધી ક વાદતી બાબત હોય તો તેનો નિકાલ 
અધ્યક્ષ અથવા મ'ડળીઓમાંતો જાતો રમંતાર (સભાસદ) હાય તે તેણે 
કરવો; એવે! કોઇ કદાપિ ન હોય તો! વાદી પ્રતિવાદી તરફ્થી નિમાયલી 
સભા-મડળી તરફથી «તેનો નિકાલ કરાવવો; અથવા વાપષિક સભાની 
પહેલી ખેઠંકમાં અર્છાક્ષ અને બીન્ન સભાસદોએ મળીતે કરવે।. 





૨૬* જીદ્દા જીદ ર્મનારામાથી ગાગાડી 
* ફેણ જંબું* 

૪૨. કોઇપણુ ર્‌મતાર કે રમનારા પોતાના ગુમ થયેલા દડાને 
શોધવામાં ધણા વખત રોકાઇ ગયા હોય તો પછીના વારાવાળા રમતાર 
ખેલાશક તેને પાછળ મૂકી અગાર્ડી જઇ શકે. 

૪૩. કોઇપણુ પ્રસગે ખે દડાથી રમનાર ત્રણુ અથવા વધારે ૬- 
ડાથી ર્‌મનાર્તે પાછળ મૂષી અગાડી જઇ શકે. 

૪૪. જે રોળીતો ગેડી ઊંચકનાર સારો જેઇએ તેવા હેોધ તે 
રળી જે રાળીનતા રમનાર પોતાની ગેડી પોતેજ ઊંથકતા હોય તેને 
પાછળ મૂકી અગાડી જઇ શકે. 


રલ 


૪૫* જે ટાળી આખું ચકર ન રમતાં વચમાંથીજ પાછી ફૂરી 
હશે તેણે ખે દડાથી રમતારી બીજી ટોળી આખું ચક્ર પૂરૂં કરી પાછી 
ફૂરી હશે તેતે પહેલા અગાડી જવા દૈવી (સર્પાકાર ચકરને આ લાગુ પડશે.) 





૧૭* ૬ંડા #ાટચે। તથા ભાગ્યો હોય તે ખાખત. 
૪૬. દડાના કકડે કકડા થઇ ગયા હોય તો તે પૈકી મોઢામાં મોટે 
કકડો જે જગ્યાએ પડયે! હોય ત્યાં ખીજ નવો દડો મૂકવો; અતે દડામાં 
ફાટ કે ચીર પડયો હોય તો દડાવાળાએ પ્રતિપક્ષીતે કહી દડે। બદલી લેવે।. 





૧૮# નિષમનો ભ'ગ. 
૪૭. જે કલમમાં નિયમ ભગ થયા ખટ્ટલ દ' વગેરે ખાખત જણા- 
વેલી ત હોય ત્માં અગાડીતી બદી સર ન થઇ શકી એવું ગણી, એજ 
દડ સમજવે।, 


પારેભાષિક શખ્નદાનો કોષ, 


«ઝડઝ5-ર-૦૦૮૩)માવરામ ભાતના 





7 તૈતે”કકાં॥છ 110 ૧11: એડ્ેસિંગ ધિ ખોલઃ દડા ઉપર્‌ નેમ ધરવી. 

11111૪-5]70011: ખએેડિંગ સ્પૂનઃ ઊંચ લેવાનો 'સ્પૂન.' 

81035: ખ્ાાસિઃ પિત્તળની ચીન્નવાળીન્ગેડી. 

131'001૮-0101»: ખક-ડલબઃ ગેડી ભાગતનાર. 

8પ0111/0.”: બકર: ધૂળમાં કે માટીમાં પડેલો ખાડો, આસપાસ પુષ્કળ 
ધાસ જ્ણાંશ્ષી શરૂ થાય છે તે ભાગતી મર્યાદા, 

ઉતલૈલ ૦: કેડીઃ ગેડીવાળો, વેત્રધર, ગેડી ઊંચકનારો. 

(1001૮: ડૅલીકઃ લાંબી 'ડલીક,' લોઢાના ફળાવાળી આભોગ ઉપર હુલકેથી 
દડો સરકતો! ન્નય તેવી રીતે ટોલ્શે મારવાના કામમાં આવતી ગેઠી. 

0100: ડલખઃ ગેડી, ડાંગ. જેમાં લાંખો દાંડા અથવા હાથે હોય છે અને 
જેના એક છેડા આગળ વાંકે। કકડો જડેલો હોય છે તે. આ કકડાતા 
(કળાના) ત્રણુ પ્રકાર હોય છે: ૧ લાકૂડાતો, ર્‌ લાકડાનો અને 
પિત્તળતો, અને ૩ લેહાતે. 

0૦૫1૧'૦૦ઃ કીસ: ગોળાકાર માર્ગ; એની બન્ને બાજુએ વાંકીચુ'કી જમીન 
અતે બીન અડયણુ કરનાર પદાર્થો હેય છે; અતે તેની બન્તે બાજુએ 
ઠરાવેલા અ'તરની અ'દર દડો જવો જેઈએ. 

)131₹01':-ડાઇવરઃ «તક, 110) 0પ જુઓ. 

₹0€60: કફેઈસઃ ટોલ્લે મારવાની વખતે ગેડીના દફૂળાતા જે ભાગતે દડે 
અડકે છે તે; ફળાનતી કાપેલી બાજુ; સામેતી બાજુ; સ્પર્શ 
થતી ખાજીુ. 

10૪8: ક્રેોગઃ પ્રુષ્કળ પાસેપાસે ઉગેલ્ું' ધાસ. 

101'€: ફેર: “આડ રોલ્લો મારતી વખતે આડા ઉભેલા માણુસને 
સાવધ કરવાની ખુમ અથવા શખ્દટુ “પોઇંસ.* 

[00150110 ફેોરસમઃ જે ખેલમાં દરેક પક્ષમાં બખે બિલ્લુ હોમ તે. 

0040311: ગક્‌-ખેલલઃ ગટઢાપર્કા નામતા ચિકમાંથી તૈયાર કરી જેરથી 
દાખી સધળી ખાજીએ ખડખચડેો કરેલો દડો, તેના ઉપર ધોળે 


ગ્ર 


રગ ચઢાવેલો હોય છે. ૨૭૨૭૨૨૮) કે ૨૪ જેટલા ડામ (સરા- 
સરી ર્‌ માસા) વજન હોય તે પ્રમાણે તેના ઉપર તેતા બતાવતા ર્‌ 
વજનનો આંકડે મૂકે છે. ૨૭ ગ્રામ વજનવાળા દડાતો વ્યાસ 
૧ર ઇચ હોય છે. 

1દો૪લ્વેઃ હાવૂડ : “બરોબર” અથવા “સરખે સરખા' એટલે દડાને બદી પાસે 
લાવતાં જે વેળાએ બન્ને ન્પક્ષતા સરખાજ ટોલ્લા થાય છે તે, 

488ઘા'તેંઃ હેઝડેઃ “ સંકટ; (,અડચણુ કરતી વસ્તુ; ખાડા, ધાસ, 
પાણીમાં ઉગતા વેલા, રસ્તા, પાણી, ઝાડવાં, ટેકરા, ઝાર્ડી અથવા 
એવી અડચણુવાળી નઠારી જગા. 

11€80ઃ હેડઃ કછુ; ગેડીના દાંડાતે નીચલી બાજુએ ખેસાડેલે। કકડો, 

11010: હોલઃ બદી, ચાર ઇચ વ્યાસવાળી. એની આસપાસ લોઢુ' ખે- 
સાડેલુ' હોય છે. મૂળ જગ્યાએથી જતી વેળાએ સર કરવાની બદીપર 
ધોળા અને આવતી વખત સર કરવાની બદીપર રાતા નિશાન લગાન 
ડવામાં આવે છે 

11011001': એંનરઃ માન; “ પોયા' થી પથમ ટરેોલ્લે મારવાને હફ. 

1.01: આયનૈઃ લોઢાની ગેડી;* એતું ફળુ' વાંકુ, પાછલા ભાગ તરક 
ઉતરતુ' જતુ' અને પાતળુ હોય છે ને તેથી કરીને તેનાથી દડો 
ઊંચછી શકાય છે. 

1/1€: લાઇઃ દડાની સ્થિતિ; અડચણુવાળી અથવા છુટી ખુલ્લી જગ્યાપર 
સારી અથવા નઠારી, 

1.11:0: લાઈકેઃ- ( અગાડી 0વેતૅડ જાએ). 

1101૮5: લિ'ડસઃ મેદાન, ધાસથી છવાયલું એવું તભા જેના પર “ ગેડી 

ડા? ની રમત રમવામાં આવે છે તે. 

1.011 લટ: ઉડાવવેો અથવા ઊંચકવે ( દડાને ) 

પાંદ: નિજ્લિકઃ મજખુત, લોઢાના, નાના અતે સાંકડા પૂળાની 
તેલ વગેરે કાઢવાની ઉભી પળી હોય છે તેવા આકારની ગેડી. ખા- 
હાવાળી જગ્યામાં દડો ભરાયો હોય છે યારે એનો ઉપયોગ કરવામાં 
* આવે છે. 

0તૈવૅડઃ એઓડસઃ ૧. શિખાઉ અથવા કાચા અતે હોશિયાર રમતારાના 
ખેલમાં “સરખાસરખી* થાય તે હેતુથી શિખાઉ અથવા કાચા ર્‌મ- 


૩ર 


નાર્ને રાણાની અથવા ખદીની જે છૂઢ આપવામાં આવે છે તે. 
૨. “રમવાની તરેડુ'માં '0તેતેડ' ૬1[.11૮૦* વગેરેના ખુલાસા છે 
તે જીઓ. 

1183-01૫0: પ્લે ડંલબઃ લાકડાના ફળાતી, લાંબા દાંડાતી ગેડી, એ વડે 
દડા ધણે દૂર જાય છે. સારી જગ્યાપર દડા હેય છે લારે એનો 
ઉપયોગ થાય છે.-સાદી ગેડી. 

10111: પટઃ બદી પાસેના દડાતે હલકે હાથે ટૉલ્લો મારવો તે; સરકા- 
વવાનો રેોલ્લે!. 

111101': પટર્‌: સરકાવતી ગેડી-દડો સરકતો જાય તેવી રીતે તેને ફે'ક- 
નારી ગેડી, સીધી, કઠંથુ (મરડાય નહીં એવા) દાંડાની અને લા- 
કડાના કૂળાની ગેડી. એનો ઉપયોગ આભેગ ઉપર દડૅ હોય છે 
ચારે થાય છે. 

1દિ૫10 ૦૫08 (10 છ00૯॥0: રબૂ ઓત ધી ગ્રીનઃ મુગે મ્હાડે સહત કરવી 
પડે એવી કેટલીક સામાન્ય હરકતો. 

રેપ? શેટઃ ધરડ-ગાડીના પેંડાથી પડેલી. 

૩1641: શેફટઃ ગેડીનો દાંડો-હાથે. 

૩0૯ સેલઃ ગેડીના કૂળાતું તળિયું, 

ડલ? સેટઃ જેડ, રમતાને કામે લામતી સધળી ગેડી. 

20૦૦૬ સ્પૂનઃ ( ચમચો ) લાકડાના કૂળાવાળી ગેડી; લંબાઇ ઉપરથી 
એના ત્રણુ પ્રકાર થાય છેઃ-“લાંબી,' “મધ્યમ' અને “ટુ'કી'. ફૂળાની 
અગાડીની બાજી ખાડાવાળી હોય છે તેને લીધે દડા ક'૪ક ઊંચકાય 
છે-ઊંચોા કરી શકાય છે. 

૩૪૫૫0 : સ્ટાયમીઃ આડા આવેલો દડો. પ્રતિપક્ષીના દડો ર્‌મનારાતા 
દડાની અતે બદીતી વગ્ચે હેય ત્યારે તેને “આડદડેો' કહે છે. 

51૦1૮0: સ્ટ્રોકઃ રોલ્લે, મલ્લેો મારવાનો પ્રયવ્ન, 

5૫115: સ્વીંગઃ ઉલાવવું તે. 

1૯? ટીઃ “પોયુ;' દરેક બદીની પાસે ધૂળતો ઢગ. 

૫111: વ્હિનઃ ઝાડવાં, 


કણ. લિત 8 મારક 


